SUGESTÃO DE REGULAMENTO PARA TORNEIO DE TÊNIS DE MESA

Art. 1º -
A competição do Tênis de Mesa dos    será realizada de acordo com as Regras da Federação Internacional de Tênis de Mesa e os regulamentos e normas da Comissão Organizadora, sendo classificado como um Torneio Restrito no qual as inscrições são restringidas a um específico grupo de atletas da mesma idade.

Art. 2º -
Somente poderão participar da competição de Tênis de Mesa os atletas nascidos entre 1°/ 01/ 1989 e 31/12/1991.

Art. 3º -
As categorias em disputa serão:

· Equipe masculina,

· Equipe feminina,

· Individual masculino,

· Individual feminino.

Art. 4º -
Cada     poderá inscrever até 3 (três) atletas em cada categoria, supervisionados por dois Técnicos, um para a equipe masculina e outro para a equipe feminina. 

Sistema de Grupos

1. Em uma competição de grupo ou um contra todos, todos os membros do grupo deverão competir entre eles e deverão ganhar 1 ponto por vitória, 0 para a derrota em jogo jogado e 0 para a derrota por WxO ou por jogo não terminado; a ordem das posições será determinada primeiramente pelo número de pontos ganhos.

2. Se dois ou mais membros do grupo tenham obtido o mesmo número de pontos, suas posições serão determinadas pelos resultados dos jogos realizados somente entre eles, considerando sucessivamente:
a) O maior número de pontos ganhos (PG),

b) O maior número de sets vencidos (SV),

c) O menor número de sets perdidos (SP),

d) O maior número de pontos marcados (PM).
Competição por equipes
1. Na competição por equipes, o sistema utilizado na primeira etapa será o de grupos, onde a divisão dos mesmos (elaboração das chaves), dependerá do número de equipes inscritas.
2. Na segunda etapa, as duas equipes que obtiverem o melhor saldo de pontos progredirão para a formação de chaves de eliminatória simples.
3. As equipes podem ser constituídas de no mínimo dois e no máximo quatro atletas, que disputarão o sistema “Corbillon Cup”, uma melhor de (5) cinco partidas, duas individuais, uma de duplas e novamente duas individuais, sagrando-se vencedora da partida a equipe que alcançar primeiramente 3 (três) vitórias, sendo a ordem dos jogos: 

1º jogo
   A
   x          X

               2º jogo     B
   x
      Y

               3º jogo Dupla     x     Dupla

4º jogo     A
   x
      Y

               5º jogo     B
   x
      X

Procedimento do Jogo de Equipes

· Antes de um jogo de equipes o direito de escolher a disposição A e B ou X e Y, deve ser decidida por sorteio para então, os capitães nomearem suas equipes para o árbitro, determinando uma letra para cada atleta.

· O terceiro e quarto jogador podem atuar especialmente na partida de duplas ou restringir-se ao banco de reserva.

· As duplas para o terceiro jogo precisam ser nomeadas até o fim do jogo imediatamente antecedente.

· Um atleta que é solicitado para atuar em sucessivos jogos pode reivindicar um intervalo de até 5 minutos para recuperação entre as partidas.

Competição Individual

a) Na competição individual, o sistema utilizado na primeira fase será o de grupos, as chaves sendo compostas por no mínimo 2 (dois) e no máximo 5 (cinco) atletas cada jogando entre si, classificando-se os 2 (dois) melhores da cada grupo para a segunda fase, disputada em chave de eliminatórias simples.

b) Os empates ocorridos em qualquer posição dentro dos grupos serão dirimidos pela apuração dos resultados obtidos somente entre os envolvidos, utilizando-se para tanto:

a. O maior número de pontos ganhos (PG),

b. O maior número de sets vencidos (SV),

c. O menor número de sets perdidos (SP),

d. O maior número de pontos marcados (PM).
A equipe ou atleta que, por quaisquer motivos, deixar de completar a sua programação de jogos, ou seja, perca por W x O, terá seus confrontos futuros tornados sem efeito, estando automaticamente eliminados do torneio.

Parágrafo Único - Todos os jogos serão disputados em melhor de 5 (cinco) sets de 11 (onze) pontos cada, tanto nas competições por equipes e duplas, assim como nas individuais.

          Byes e Qualificados

· O número adequado de lugares na primeira rodada de um evento eliminatório deverá ser uma potência de (2) dois.

· Se houver menos inscritos do que lugares, a primeira rodada incluirá o número necessário de byes para completar o número requerido.

· Se houver mais inscritos do que lugares, uma competição de qualifying será realizada para que o número de atletas qualificados seja o número de lugares na chave.

· Byes serão distribuídos igualmente e como possível na primeira rodada, sendo colocados nos lugares dos primeiros alocados, em ordem.

· Atletas qualificados serão alocados igualmente e como possível entre as metades, quartos, oitavos e décimos sextos da chave, apropriadamente.

Uniformes

          Não será permitido o uso dos uniformes: camisa, bermuda, short ou saia, cuja cor básica seja branca ou laranja, por coincidir com a cor da bola em jogo, especificação da ITTF existente em virtude da coincidência das cores obstruir e dificultar a visão da bola pelo adversário durante a seqüência. 

Material de jogo

a. Não será permitido o uso de raquetes sem coberturas (borrachas).  

b. A cor obrigatória destas borrachas deve ser preta ou vermelha, sendo necessário existir nas mesmas, junto ao cabo da raquete, marcas de identificação do fabricante.

Definições 

· Seqüência: período em que a bola está em jogo, do momento da palma da mão imóvel até o término da jogada, pontuando ou obstruindo (não altera o marcador).

· Obstrução: seqüência a qual sendo interrompida não produz pontuação; um jogador ou o árbitro interrompe a jogada por motivos alheios a partida.

· Mão da raquete: raquete, mão e pulso.

· Mão livre: mão que não segura a raquete, se durante a seqüência tocar a superfície de jogo pontua para o adversário.

· Sacador: o primeiro jogador a tocar na bola (saque).

· Recebedor: o segundo jogador a golpear a bola.

· Árbitro: pessoa nomeada para controlar o andamento de uma partida, responsável pelas definições.

· Marcador: pessoa nomeada para manuseio do placar, não é responsável pela partida.

· “Acima ou ao redor”: quando a bola passa por cima, por fora ou pela parte inferior do suporte da rede, bolas que passem por baixo da rede são pontos do adversário.

· Rede: ao servir, sacar, a bola toca a rede ou seu suporte antes de atingir o campo do recebedor.

O Saque

          Um bom serviço inicia com a bola imóvel na palma da mão do sacador, estando esta mão atrás da linha de fundo e acima da superfície de jogo; sendo então lançada o mais vertical possível a no mínimo 16cm e golpeada pela raquete quando estiver abaixo do ponto maior de projeção (descendo).

          A bola deve ser lançada pela mão livre, tocar a raquete do sacador, seu respectivo lado da mesa, passar acima ou ao redor da rede e seu suporte, para finalmente atingir o campo do recebedor.

          A bola tocando a rede ou seu suporte durante o serviço deve ser restituída ao sacador para que este execute o saque de maneira correta, não ocasionando alteração no placar e sendo ilimitadas as tentativas de execução.

Ordem do Serviço

          Em partidas de simples: através de sorteio, é dada ao vencedor a opção de ser o sacador, o recebedor, ou escolher em qual lado da mesa iniciará jogando. Feita a opção do serviço e ou da escolha dos lados, o sacador efetuará dois saques, quando então o recebedor dando continuidade à partida torna-se o sacador e assim sucessivamente até o término do set.

          Em partidas de duplas: através de sorteio, são oferecidas as mesmas opções das partidas de simples. A diferença é que a ordem de serviço inicial define o primeiro sacador, o primeiro recebedor e o segundo sacador ordem esta que deve ser mantida até o final do set.

Exemplo: AB X CD

SET1 1°sacador A, 1° recebedor C: A>C, C>B, B>D, D>A, até o final do set.

SET2 1ºsacador C, 1º recebedor A: C>A, A>D, D>B, B>C, até o final do set.

               Segunda possibilidade de serviço de acordo com a escolha da dupla CD:

SET2 1ºsacador D, 1º recebedor B: D>B, B>C, C>A, A>D, até o final do set.

Ponto

São marcados pontos quando:

· O sacador ao lançar a bola não consegue golpear a mesma;

· O adversário não efetua o retorno da bola;

· A bola toca mais de uma vez na raquete;

· Um lado que não possua cobertura é utilizado para rebater (uso da madeira);

· A superfície de jogo for movimentada;

· Qualquer coisa que o jogador vista ou carregue obstrua a bola (somente raquete, mão e pulso podem tocá-la durante a seqüência);

· A mão livre toca a mesa (a qualquer momento, desde que a bola esteja em jogo);

· Qualquer coisa toque a rede ou seu suporte;

· No jogo de duplas, o sacador não fazer a bola tocar no seu campo direito e no campo direito do recebedor;

· No jogo de duplas, a bola for rebatida fora da ordem estabelecida;

· Durante partidas individuais ou em duplas, um dos jogadores vocabular (falar) durante a seqüência.

JOGO

· Vencerá o set o atleta ou dupla que marcar 11 pontos primeiro, a não ser que ambos atinjam 10 pontos, sendo então necessário marcar 2 pontos mais que o adversário ou dupla.

· Os jogadores ou duplas, trocarão de lado ao término de cada set, e no último set possível de uma partida quando um dos lados atingir 5 pontos (em duplas , nesta ocasião, o jogador recebedor troca de posição com o parceiro).

· Quando ambos atingem 10 pontos o sistema de serviço passa a ser um saque alternado, e não mais dois, até o fim do set.

CARTÕES

Disciplinares: Amarelo e Vermelho:

· Amarelo: advertência

· Amarelo + Vermelho (apresentados juntos): 01 ponto concedido ao adversário

· Segunda apresentação de Amarelo+Vermelho: 02 pontos concedidos ao adversário

· Vermelho: afasta o treinador ou pessoa atuando irregularmente (fornecendo instruções) durante a partida

Técnico: Branco (com um T grafado)
· Concede um minuto ao jogador ou técnico que solicitar tempo técnico (time out), podendo ser utilizado somente um a cada partida (cartão inteiramente branco ou com um T grafado). 

Premiação       

     A premiação é de primeiro a terceiro lugar, sendo a quarta posição inexistente, 

 premiando-se dois terceiros. 

     É opcional a disputa de quarto colocado, mas se o for desejado, um confronto 

 direto definirá a medalha de bronze.   

Medalhas necessárias:

Categoria Individual Masculino: (4 no total)
1° Colocado,

2° Colocado,

3° e 3° colocados.

Categoria Individual Feminino: (4 no total)
1° Colocado,

2° Colocado,

3° e 3° colocados.

Como cada equipe pode ser constituída de 3 atletas, a premiação será:

Categoria Equipe Masculina: (12 no total)
          1° Lugar (3 medalhas),

2° Lugar (3 medalhas),

3° e 3° Lugar (6 medalhas).

Categoria Equipe Feminina: (12 no total)
          1° Lugar (3 medalhas),

2° Lugar (3 medalhas),

3° e 3° Lugar (6 medalhas).

No geral são trinta e duas medalhas(32).

· É necessário avaliar inscrições de equipes com quatro jogadores, o que altera o número total, assim como premiação para o técnico.

