Efeito (SPIN)

          Bolas de efeito: aquelas que possuem maior rotação do que velocidade.

          Efeito: é produzido por força atuante, sendo o produto, o resultado de uma causa (golpe).

          Rotação: Movimento giratório de um corpo sobre seu centro de gravidade iniciado por uma força qualquer. 

          A rotação, movimento circular aplicado na bola pela topsheet (camada preta ou vermelha da cobertura) através do atrito entre as duas superfícies, a da bola e a da borracha, arrasta as partículas de ar e as projeta no sentido inverso do movimento.

          Esta mesma rotação é possibilitada pela diferença de pressão na superfície de giro, que quando tem a força aplicada em direção distinta à velocidade resulta em uma curva parabólica. 

          As bolas de efeito são o principal diferencial entre o TM e os outros esportes de raquete.


Os golpes podem possuir rotação, velocidade ou ambos, dependendo da intenção do executante.

          Utilizamos o material para produzir, anular ou continuar o giro da bola buscando vencer a seqüência do jogo.

Todas as estratégias de jogadas como serviço, recepção, ataques e defesas precisam ser avaliados no quesito spin. 

          Nossa resposta está diretamente ligada a possibilidades táticas limitadas pelo julgamento e intervenção acertada dos golpes.

          A superfície das borrachas lisas permite imensa variação de “toques”.

         A viscosidade de algumas borrachas, ou a flexibilidade de outras aliadas a escolha da esponja formam conjuntos diferentes que atuarão de maneira distinta entre todas as faixas de uso.

