Velocidade

Golpes de finalização utilizados por quase todos os estilos e mais especificamente por jogadores que utilizam borrachas com pinos baixos combinados com esponjas elásticas.

Quando aplicada na forma de batida no ponto mais alto da bola (rising) ou no instante que esta inicia a subida (pré-pico ou tempo um), o resultado é um golpe rápido, com pouca rotação, porém com uma trajetória facilmente prevista.

Limitando este contato único a todas as ações de mesa, temos o estilo de jogo curto buscado pelos pineiros (usuários de borrachas do tipo pino), sendo uma especialização adequada a um elevado tempo de reação.

Ao atingirmos a bola com velocidade fazendo o uso de um golpe chapado, a bola penetra na topsheet, impulsiona na esponja e tem a madeira como base de impulso para rebater na direção da mesa.

Se o foco deste golpe for tão somente a topsheet, sem utilização das características da esponja e da força da madeira teremos um intenso spin, resultado de um contato muito sutil, sendo necessário raspar a bola, predominantemente com as bordas externas da raquete fazendo a velocidade do contato atuar como força de rotação, criando o efeito proporcional ao eixo do golpe.

Se aplicado sobre a parte superior da bola ou no sentido de baixo para cima, obtemos o top spin, muito comum nos drives.  

Se a intenção é produzir efeito para baixo(back spin ou under spin), o ponto de contato da borracha na circunferência da bola será sua porção inferior ou no sentido de cima para baixo.

Cada golpe de direita ou esquerda poderá ser executado de nove diferentes formas em cada ponto de contato:

1. Efeito para cima,

2. Efeito para baixo,

3. Efeito lateral direito,

4. Efeito lateral esquerdo, 

5. Efeito lateral direito para cima,

6. Efeito lateral esquerdo para cima,

7. Efeito lateral direito para baixo,

8. Efeito lateral esquerdo para baixo,

9. Golpe no ponto duas horas, bola chapada, mais velocidade. 

Poderei servir (sacar) usando estes efeitos, receber, defender ou atacar anulando, retornando ou produzindo spin.

